
제안� CODE A-001

컨설팅�주제 �중장년의�인생�후반�지원을�위한�앱� 개발�컨설팅

총사업비(천원) 11,800 지원금 9,940 자부담 1,860

■ 신청기업 현황
기업명 주식회사�버킷라이프시스템 대표자 방영학

설립연도 2018 지정연도/유형 2020/예비

사업�분야 서비스업,� 정보통신업

홈페이지 www.bucketlife.kr 지역 경기�용인시

� � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � (단위� :� 명)

인�력

현�황

년도 총�유급�근로자 취약계층�근로자 비취약계층�근로자

2020 0 0 0

2019 0 0 0

� � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � (단위� :� 백만원)

재�무

현�황

결산년도 매출액 영업이익 당기순이익 자산총계 자본총계 부채총계

2020 2 -25 -3 6 13 13

2019 0 -10 -10 1 -5 6

▶ 제안 유의사항
- 기업활동에 지장을 초래할 수 있사오니, 아래의 메일로 먼저 문의해 주시면 상황에 따라 전화드리

도록 하겠습니다. (선 전화문의 금지)
- 메일 : yhbang@hanmail.net 방영학 대표

■ 컨설팅 추진 배경 및 목적
❍ 주식회사 버킷라이프시스템은 ‘중장년들을 위한 정보와 체험프로그램 개발 및 제공을 통하여 이들

의 행복한 인생 후반을 돕는다’는 미션을 바탕으로 시니어 대상의 플랫폼 선두주자로 자리매김하고
자하는 예비사회적기업임

❍ 퇴직을 전후한 중장년층을 위한 정보 제공을 통해 인생 후반 새로운 인생에 도움을 주고자 버킷라
이프(www.bucketlife.kr)를 운영 중에 있으며, 이를 위한 모바일 앱을 개발하고자 함

❍ 현재 홈페이지는 매거진 형태로 구성되어 다양한 중장년층의 분야별 스토리를 게재하고 있으며, 이
를 모바일 앱으로 전환하여 중장년들이 자유롭게 정보를 공유하고 탐색하고 의견을 교환할 수 있도
록 하고자 함 

❍ 주요 콘텐츠로는 여행, 취미, 교양, 문화, 경제, 커뮤니티 등의 개별 콘텐츠에서 이용자 스스로 관심
있는 분야의 목표를 설정하고 이를 관리할 수 있는 방식으로 모바일 앱을 운영하고자 함

❍ 컨설팅 추진 목적 



  - 퇴직을 전후한 중장년층 또는 시니어를 대상으로 ‘여행, 취미, 교양, 문화, 경제, 커뮤니티, 기타’ 
관련 콘텐츠별로 다양한 정보 제공과 체험프로그램 정보를 제공할 수 있는 모바일 앱 개발

  - 모바일 앱을 활용하여 이용자의 관심 분야별로 목표를 설정하고 관리할 수 있는 기능 설계 및 관
심분야 이용자와 상호 의사소통을 할 수 있는 모바일 앱을 개발하고자 함

과업 내용

■ 과업 1 : 사업성 분석 및 합리적인 사업 방향 제시
 1. 환경 분석
   - 특정 관심분야 별로 상호 정보를 공유하고, 개인 목표를 설정, 관리, 공유할 수 있는 모바일 어플

리케이션 운영 현황 및 비즈니스 모델 분석
   - 해당 어플리케이션의 주요 서비스, 운영 콘텐츠, 주 이용자 및 이용자의 특성, 비즈니스 모델(수익

모델) 등의 상세 분석

 2. ‘버킷라이프 앱’의 사업성 분석 및 합리적 사업 방향 제시
   - 환경분석을 기반으로 당사가 제공하고자 하는 사업 아이템에 대한 사업성 분석
   - 사업성 분석을 바탕으로 합리적인 사업 방향 제언
   ※ 사업성 분석은 사업성이 있다, 없다의 분석이 아니라 사업 운영에 따른 장점 및 단점, 장애요인 

등에 대한 분석을 요구하는 것이며, 이를 토대로 단점과 장애요인을 극복할 수 있는 합리적이고 
객관적인 방향성을 제시하는 것임

■ 과업 2 : ‘버킷라이프 앱’ 설계
 1. 버킷라이프 앱 IA(Information Architecture) 설계 
   - ‘여행, 취미, 교양, 문화, 경제, 커뮤니티, 기타’ 콘텐츠의 IA 즉 서비스 구조도 설계
   - 이용자의 사용 목적, 목표관리의 특성을 고려한 이용자 지향적인 IA 설계 
 2. 요건 정의서 작성 
   - IA 설계를 바탕으로 핵심 기능을 정의하고 구체적인 요건 정의 작성
 3. 스토리보드 작성 
   - IA 및 요건 정의를 바탕으로 기능단위까지 스토리보드 작성 
 4. 버킷라이프 앱의 UI/UX 방향성 제시 
   - 버킷라이프 앱 개발에 따른 전체적인 디자인 컨셉 제시



■ 사업 성과목표(KPI)
  - 계량 KPI : 버킷라이프 앱의 IA 설계서, 요건정의서, 스토리보드 각 1건

■ 예상 산출물 

구분 산출물 수량 비고
1 환경분석 보고서 1식 유사 앱 분석 보고서
2 사업성 및 합리적 사업 방향 1식
3 IA 설계서 1식
4 요건 정의서 1식
5 스토리보드 1식
6 UI/UX 1식 디자인 컨셉

버킷라이프 앱 개발이 후속적으로 진행될 예정으로, 실제 개발에 참여할 수 있는 컨설팅기관의 적극
적인 제안 참여를 바랍니다. 


